
5.2. "Хорошо-плохо" (игра с младшего дошкольного возраста). 

Цель:  

 

Учить детей выделять в предметах и объектах окружающего мира положительные и 

отрицательные стороны.  

 

Правила игры:  

 

Ведущим называется любой объект или в старшем дошкольном возрасте система, 

явление, у которых определяются положительные и отрицательные свойства.  

 

Ход игры.  

 

1 вариант:  

 

В: Съесть конфету - хорошо. Почему?  

Д: Потому, что она сладкая.  

В: Съесть конфету - плохо. Почему?  

Д: Могут заболеть зубы.  

То есть вопросы задаются по принципу: "что-то хорошо - почему?", "что-то плохо - 

почему?".  

 

2 вариант:  

 

В: Съесть конфету - хорошо. Почему?  

Д: Потому, что она сладкая.  

В: Сладкая конфета - это плохо. Почему?  

Д: Могут заболеть зубы.  

В: Зубы заболят - это хорошо. Почему?  

Д: Вовремя обратишься к врачу. А вдруг бы у тебя болели бы зубы, а ты не заметил.  

То есть вопросы идут по цепочке.  

 

Ознакомление с окружающим миром.  

 

В: Человек изобрел огонь. Огонь-это хорошо, почему?  

Д: От него становиться тепло. Папа разведет костер, будет весело.  

В: Огонь - это плохо. Почему?  

Д: Это опасно, может быть пожар. Если дом сгорит, то людям жить будет негде.  

 

Живая система.  

 

В: Листопад - это хорошо?  

Д: Да! Земля становиться красивой, листва шелестит под ногами.  

В: Листья под ногами - плохо. Почему?  

Д: Не всегда можешь увидеть кочку, обувь запылиться или будет мокрая, если после 



дождя.  

 

Музыкальное воспитание  

 

(используется на занятиях, в индивидуальных беседах).  

 

В: Эта подвижная, ритмичная музыка хороша чем?  

Д: Под нее можно делать гимнастику, двигаться, она создает радостное, бодрое 

настроение.  

В: Что плохого в бодрой ритмичной музыке?  

Д: Если плохое настроение или человек болеет, эта музыка будет раздражать, и еще 

больше ухудшиться настроение. 


