
ПРОЕКТ

СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА

«ПОЧТА»



Цель проекта

• Развитие интереса в игре

• Обучение детей реализовывать и развивать 

сюжет игры 

• Воспитание у детей уважения к 

труду почтальона



Задачи 

• Расширять у детей представления о труде 

работников почты: почтальон, оператор, 

клиент, шофер

• Обогащать и расширять словарь детей 

терминами, связанными с работой почтальона 

(подписка, абонент, телеграмма, бандероль, 

посылка, адресат, отправитель, перевод,  

корреспонденция)





Знакомство с атрибутами



сортировщик

почтальон

Знакомство с профессией







Действия почтальона



Действия оператора, разговор по телефону



Отправление посылки







СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!

Группа Монтессори 

Детский сад «Радуга»

Воспитатели: Г.Н.Попова

Е.В. Колчина


